GIÁO ÁN CHUYÊN ĐỀ

“Phát triển Chương trình giáo dục nhà trường theo quan điểm giáo dục toàn diện, tích hợp, lấy trẻ làm trung tâm”.
Chủ đề: Bản thân.

Hoạt động: Tạo hình.

Đề tài: Dự án Steam “Quả bóng biết nhảy”
                               Đối tượng: 4 - 5 tuổi
Thời gian: 25 - 30 phút

Ngày dạy: 9/4/ 2024
Người dạy và soạn: Nguyễn Thị Như + Trần Thị Yến
I. Mục đích:
	1. Kiến thức:


	+ S (science- khoa học): Trẻ biết đặc điểm cấu tạo của đồ chơi dụng cụ thổi bóng gồm: Giấy màu, ống hút, bóng bay, băng dính. 
- Trẻ biết được đặc điểm và tính chất của cao su - bóng bay, những vật có tính đàn hồi.
- Trẻ hiểu được nguyên lý của hiện tượng trên: Khi thổi hơi vào ống hút sẽ tạo ra một luồng khí di chuyển hướng lên trên, làm giảm áp suất xung quanh quả bóng so với áp suất không khí. Nó tạo ra một cái "lồng" giữ quả bóng trong đó. Trong khi trọng lực muốn kéo quả bóng rơi xuống thì áp lực của luồng khí ta thổi lại đẩy quả bóng lên. Hai lực này được giữ cân bằng khiến quả bóng lơ lửng mãi trong không trung.

+ T (technology- công nghệ): Trẻ biết cách sử dụng các nguyên liệu: Giấy màu, băng dính, kéo, bóng bay…

 + E (enginering- chế tạo): Trẻ biết cách tạo lên 1 dụng cụ thổi bóng theo 1 tiến trình.

+ A (arts- nghệ thuật): Biết sắp đặt các bộ phận cân đối, hợp lý với nhau.

+ M (mathematic- toán học): Trẻ biết đặc điểm các hình khối: Khối tròn, hình phễu…Trẻ biết so sánh lớn nhỏ.

	2. Kỹ năng:


	- Kỹ năng cắt, dán, lắp, ghép các bộ phận. 

- Sáng tạo trong trang trí. 

- Có kỹ năng hợp tác, giúp đỡ bạn bè.
- Kỹ năng phát âm 1 số từ tiếng anh đơn giản.

	3. Thái độ.


	- Trẻ tham gia giờ học hứng thú. 

- Trẻ thi đua lên phát biểu bài. 

- Trẻ chủ động, tự tin, vui vẻ tham gia hoạt động.


II. Chuẩn bị:

	Nguyên liệu

(Một sản phẩm)
	Chuẩn bị nguyên liệu
	Hình ảnh

	- Bóng bay nhỏ: 1 quả 

- Ống hút xoắn: 1 cái

- Băng dính: 1 cuộn 

- Giấy bìa màu: 1 tờ 

- Kéo: 1 cái 

- Màu dạ: 1 cái
	- Một tờ bìa màu A4 cắt được 2 hình tròn 

- Vẽ sẵn hình tròn và đánh dấu ở tâm
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III. các bước thực hiện.
	Trình tự
	Cụ thể
	Hình ảnh minh họa

	Bước 1
	- Cắt 1 đường thẳng từ mép hình tròn đến tâm đã đánh dấu. 
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	Bước 2
	- Uốn tròn tấm bìa lại rồi dùng băng dính dán 2 mép lại với nhau tạo hình chóp nón.
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	Bước 3
	- Dùng kéo cắt một lỗ nhỏ ở đỉnh chóp sao cho vừa với ống hút.
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	Bước 4
	- Luồn ống hút vào lỗ trên đỉnh chóp và cố định lại bằng băng dính cho thật kín.
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	Bước 5
	- Có thể trang trí chóp nón sao cho đẹp mắt. Thổi quả bóng bay 1 hơi, thắt lại và bắt đầu chơi.
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III. Tiến hành:

	Phương pháp 5E 
	Nội dung hoạt động

	E1: Gắn kết: 


	- Kỹ sư Minh Như – Thảo Yến xin chào các bạn nhỏ, các cô giáo đến với xưởng chế tạo thần kỳ ngày hôm nay.
- Để tạo hứng khởi cho các con sẵn sàng đến với những trải nghiệm mới lạ, xin mời các con hãy cùng sạc năng lượng sảng khoái bằng 1 trò chơi cực kỳ, cực kỳ hấp dẫn được mang tên: “Quả bóng vui nhộn”. 
- Nhiệm vụ của chúng mình là chỉ việc lắc lắc lắc, nhún nhún nhún, xoay xoay xoay theo sự di chuyển của quả bóng. Và One, two, three Miusic!
- Cô cùng trẻ chơi TC: “Quả bóng vui nhộn”
Oh yeah! 

	E2: Khảo sát – khám phá:
	* Khảo sát kiến thức của trẻ về đối tượng thật liên quan đến mô hình.

- Xin cảm ơn các con đã hòa mình cùng với sự tinh nghịch của quả bóng để tạo lên 1 không khí cực kỳ sôi động.

- Qua trò chơi vừa rồi cho thấy có rất nhiều cách để chúng ta có thể di chuyển được quả bóng, như dùng tay, chân, đầu… ngoài ra chúng mình còn làm gì để giúp quả bóng nảy nhỉ? 

- Ai có ý tưởng khác?
- Những ý tưởng rất táo bạo nhưng cũng rất tuyệt vời.

- Và 1 phần quà đặc biệt dành cho tất cả các con. (xuất hiện người máy robot đến tặng quà)

- Phấn khích quá đi thôi, hãy cùng đoán xem người máy robot đã mang đến cho chúng mình món quà gì nào?

- Wow 1 cỗ máy đồ chơi.

- Ai có thể sử dụng được cỗ máy đồ chơi này nào?

- Mời 1 trẻ lên thử.

+ Đố các con biết bạn làm thế nào mà quả bóng có thể chuyển động được? 
+ Đồ chơi thổi bóng vừa rồi thật tuyệt vời phải không nào? Vậy tại sao chúng ta lại không tự thiết kế và làm ra loại đồ chơi này cho riêng mình nhỉ?
- Nguyên liệu để làm được đồ chơi thổi bóng này cũng rất đơn giản.

* Giáo viên giới thiệu nguyên liệu và cung cấp kiến thức.

- Nguyên liệu chúng ta cần chuẩn bị đó là: Bìa màu, bút lông, kéo, băng dính, ống hút, bóng bay (màu sắc, hình dạng, số lượng, chất liệu, tính đàn hồi...) 
* Giáo viên làm mẫu (Khuyến khích trẻ lên làm cùng) - Để làm được cỗ máy đồ chơi này cần có sự tập trung cao độ, hãy cùng ngước nhìn lên bản thiết kế của chúng ta xây dựng từ buổi trước.
- Để tạo ra sản phẩm chúng ta cần trải qua mấy bước? 
- Giáo viên làm mẫu theo các bước để tạo ra sản phẩm. (Với những công đoạn khó cô có thể chuẩn bị trước.)
- Đầu tiên chúng ta dùng tờ bìa hình tròn cắt 1 đường thẳng từ mép ngoài đến điểm tâm đã được đánh dấu sẵn. 
- Cô giáo dục trẻ cách sử dụng kéo cho an toàn…

- Uốn tròn tấm bìa lại rồi dùng băng dính dán 2 mép lại với nhau tạo hình chóp nón. 
+ Nhưng chiếc phễu ntn thì quả bóng của chúng ta đã nảy lên được chưa?

+ Muốn quả bóng nảy lên thì các con sẽ làm gì?
- Dùng kéo cắt 1 lỗ nhỏ ở đỉnh chóp sao cho vừa với ống hút. (Cho trẻ làm cùng)

- Luồn ống hút vào lỗ trên đỉnh chóp và cố định lại bằng băng dính cho thật kín.
- Thổi quả bóng 1 hơi rồi thắt lại và bắt đầu chơi.

	E3: Giải thích
	* GV giải thích hiện tượng, nguyên lý hoạt động, mở rộng kiến thức liên hệ thực tế.
+ Cô vừa làm được gì?(dụng cụ để thổi bóng...)
- Mời 1-2 trẻ lên chơi.
+ Bạn nào cho cô biết tại sao quả bóng lại nhảy được?
- Khi ta thổi hơi vào ống hút sẽ tạo ra một luồng khí di chuyển hướng lên trên, làm giảm áp suất xung quanh quả bóng so với áp suất không khí. Nó tạo ra một cái "lồng" giữ quả bóng trong đó. Trong khi trọng lực muốn kéo quả bóng rơi xuống thì áp lực của luồng khí ta thổi lại đẩy quả bóng lên. Hai lực này được giữ cân bằng khiến quả bóng lơ lửng mãi trong không trung.

	E4: Chia nhóm thực hiện:

	* Chia nhóm thực hiện.
- Chúng mình có muốn tự tay làm những đồ chơi như này không?
- Để tăng sự phấn khích cũng như linh hoạt, khéo léo nhằm tạo ra sản phẩm xin mời các con hãy cùng thư giãn qua 1 bản nhạc vui nhé. (VĐ cùng nhạc)
- Cô sẽ chia lớp thành 5 nhóm và chọn nhóm trưởng. 

- Mời nhóm trưởng lên lấy đồ về nhóm: 

- Cho 5 nhóm trưởng đứng ở chỗ cô và hỏi trẻ về cách phân chia nguyên liệu cho các bạn trong nhóm.
+ Nhóm trưởng nhóm 1: Con sẽ phân chia nguyên liệu cho các bạn như thế nào?

+ Nhóm trưởng nhóm 2: Nếu trong quá trình thực hiện có công đoạn khó mà bạn của mình không làm được thì nhóm mình sẽ làm gì?...

* Thực hành:

- Nào bây giờ xin mời các con về chỗ và phân nguyên liệu cho các bạn trong nhóm mình cùng thực hiện nhé.

- Cho trẻ thực hiện: Cô bao quát hỗ trợ trẻ.
Mời lần lượt mỗi nhóm 1 bạn mang đồ chơi vừa làm lên.
- Cô nhắc trẻ cất đồ dùng sau khi thực hiện xong.

	E5:  Thi đua – Tổng kết:


	* Thi đua
- Trò chơi: “Ai khéo nhất”
+ Cách chơi: Lần lượt mỗi nhóm cử 1 bạn lên thi đấu. Các bạn sẽ thổi bóng theo yêu cầu cô đưa ra. Khi có hiệu lệnh: 1,2,3 “Thổi”, các bạn sẽ thổi bóng theo yêu cầu của cô.
+ Luật chơi: Bạn nào thổi được bóng đúng yêu cầu của cô sẽ dành chiến thắng.

* Tổng kết:

- Cô cùng trẻ nhắc lại kiến thức chính trong bài.

+ Hôm nay chúng mình vừa làm được gì?(dụng cụ thổi bóng)

+ Bạn nào cho cô biết tại sao bóng nảy lên được?

- Buổi chế tạo của chúng ta đến đây là kết thúc. Xin chào tạm biệt và hẹn gặp lại các con vào những buổi chế tạo tiếp theo…


Nội dung phát triển chương trình giáo dục của hoạt động:

* HĐ áp dụng phương pháp giáo dục tiên tiến Steam.
* Thực hiện phát triển chương trình giáo dục: 
+ MT: 24. Nhận xét được một số mối quan hệ đơn giản của sự vật, hiện tượng gần gũi. Biết làm một số thí nghiệm và sử dụng công cụ đơn giản để quan sát, so sánh, thảo luận dự đoán, theo phương pháp giáo dục STEAM.
+ MT49. Sử dụng được các từ chỉ sự vật, hoạt động, đặc điểm,… được làm quen và phát âm 1 số từ tiếng Anh đơn giản
